Det borjade som en
olycka - det slutade
i en katastrof

Lundonium ar ett mindre gruvsystem med skamfilat rykte i imperiets utkant. Standigt drabbad
av rader fran omkringliggande system och férbipasserande pirater. Huvudplaneten ar
uppdelad i tva territorier i nord och syd. Omradena har i stort sett legat i 6ppet krig med
varandra de senaste 100 aren vilket férvandlat omradet mellan dem till 85demark med enbart
en rak megavag som binder dem samman.

Imperiet skickade nyligen en kryssare till systemet for att etablera en ny guvernér och skapa
ordning. Men nagra dagar efter att kryssaren lagt sig i omloppsbana kring planeten skedde en
olycka dar hela kommandobryggan plétsligt imploderade. Uppenbarligen var det ett sabotage,
ryktet sdger vortexgranat, men av vem? Med styrférmaga utslagen och begransad
kommunikation foll skeppet ned och kraschade pa planetens yta.

Alla 34 000 | besattningen omkom liksom storre delen av planetens befolkning nar tryckvagen
fran skeppets nedslag drog éver planetens yta. Sédra delen klarade sig nagot battre tack
vara den energiskdld som skyddar hela territoriet. En kortvarig lycka, féroreningar fran
nedslaget storde hela biosfaren och inom 30 dagar beraknas alla livsformer vara utslagna.
Detta innebar dock ett abrupt slut pa inbérdeskriget och kryssaren uppfyllde pa sa satt sitt
primdra mal med insatsen. Guverndren har redan fatt en postum utmarkelse.

Techprasterna lyckades dock skjuta ut skjuta ut skeppets warp core innan nedslaget och
avfyra nagra raddningskapslar med skeppets arkivdroider.

Noédsignalen fangades upp av omkringliggande system. Ni har precis som imperiet och alla
styrkor och piratband i narheten satt ihop en insatsstyrka och skickat det mot Londonium fér
att komma 6ver denna ovarderliga resurs. Planen ar enkel:

1. Ak mot nagon av raddningskapslarna och extrahera koordinaterna till warpcore-
nedslaget fran en arkivdroid.

2. Folj motorvagen till sddra territoriet och ta er forst till nedslagsplatsen

3. Barga skeppets warp core eller s& mycket som mdjligt av det som det gar

Ni har brattom innan nagon styrka lagger sina smutsiga tassar pa den. Vem vet vad som ar
pa vag, rebeller, xenomorfer eller mdrkrets makter. Den storsta skattjakten i sektorns historia
arigang.



1. Runaway droid

Ni sétts ned i norra territoriet, pejlar in rdddningskapselns nédsignal och rér er snabbt genom
over runinerna | utkanten av en stére stad. Allt &r nedbrént och lukten av r6k och déd hdnger
tung I luften. P& avstand ser att kapseln har kraschlandat, men luckan &r éppen. Droiden
maéste ha gémt sig i nérheten. Men var pa er vakt, det finns andra lycksbkare i omradet.

Deployment: Vanguard strike
Nightfight i férsta rundan.

Droid med viktig data har kraschlandat med flyktkapsel mitt
pa planen och gémmer sig nu i byggnad/ruin/skog pa planen. ® ® ®

Flyktkapseln @ &r ett objektiv i mitten av spelplanen och * o °
raknas som Dangerous terrain.

Placera ut en markorer o pa alla terrangdelar. En markér ar
droiden, andra ar engangs strategems man kan spara och anvanda | vilkken match man vill
(valfri situation och modell).

Tur Karta
6+ Invulnerable save 11 pa ett reservslag

Medpack Booby trap Tomt
6+ Feel No Pain Enheter tar direkt
D6 S3 hits

Ickefordon kan leta igenom en byggnad istéllet om de ar i baskontakt med den (kraver att
man inte gér ndgot annat under skjut- eller narstridsfasen). En enhet kan bara leta igenom en
terrangbit i taget. Hittar man droiden placeras den ut av spelaren i coherency med enheten
och kontrolleras sedan av spelaren. Den kan ga in i transporter. Enheten kan vélja att 6verge
droiden. Lat den da sta still och flytta enheten ur coherency.

Droiden har féljande profil. Ar den inte i coherency
av en enhet nar en spelare har avslutat sin runda
springer den 2D6" mot mitten av ndrmaste terrang
denkangaini.
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EMP blast: Narmaste fordon inom 6" far en automatisk haywire traff. Ar droiden i en transport
traffas transporten. Denna férmaga férsvinner nar den tappar sitt forsta wound.

Om droiden far 0 wounds ar den forstérd och plockas bort fran spelet.

Kontrollerar droiden vid spelet slut 6p
Droiden lever vid spelet slut 2p (bada spelarna)
Kontrollerar flyktkapseln 4p
Warlord 1p
Line breaker 1p

First blood 1p



2. To the end of the road

Ni fick tag pa koordinaterna fér nedslaget nu géller det att komma férst. Megavdgen gar som
en oéndlig linje genom 6demarken. Langt borta ser ni ett blatt flimrande ljus. Nér ni kommer
ndrmare bildar ljuset en enorm védgg som strécker sig sé langt ni ser at sidorna. Nu upptécker
ni ocksa att ni inte 4r ensamma. Men tiden att vara férsiktig &r slut. Bit ihop, trampa pa gasen
och kér 6ver dem. Skatten véntar | solnedgangen.

Deploment: Hammer and Anvil
Ingen nightfight.

Vag

Det gar en megavag genom hela spelplanens mittlinje
(pa langden). Placera vagen sa rakt som mojligt och sa
centrerat som o6vrig terrang tilldter.Anvand vagreglerna ®
fran regelboken. +6" i hastighet for fordon, bikes och m
jetbikes som kor pa vagen under hela sin forflyttning
(paverkar ej flat out forflyttning). Denna hastighetstkning [ ]
paverkar inte vad fordonet kan goéra. Dvs en transport
kan nu flytta 6+6" och sedan disembarka, eller kora
12+6" och skjuta.

Kraftfalt

Det gér ett kraftfalt (markera en linje rakt dver planen) genom den andra mittlinjen (pa tvaren).
Alla jetbikes, skimmers och flyers som passerar den mittlinjen gor ett Difficult terrain test.
Mislyckas skimmers blir immobilized, flyers blir stunnade (b&da forlorar ett HP).

Missile silom
Objektiv: Icke fordon som stér | baskontakt med objektivet kan skjuta ivag raket till ett annat
bord. Raknas som Orbital bombardment, kan enbart avskjutas en gang.

Ammo dump e

Relic. En enhet som héller detta objektiv kan anvanda det som ett strategem: More dakka.
Detta kan anvandas en gang for att géra en av enhetens shootingattack twin linked och
objektivet plockas da bort. Om man inte anvander objektivet sparas det till ndsta mission och
kan da dverlatas till vafri enhet som ett special wargear.

Droiden

Om man kontrollerade droiden efter férra missionet féljer han med och kontrolleras helt av
spelaren (fulla wounds) precis som en IC som tillhér armén. Droiden kan nu valja om och pa
vem den ska skjuta sin EMP-blast pa (6"). Motstdndaren kan nu inte ta over kontrollen.
Droiden i stallet for att skjuta aven reparera fordonden ar i bas med eller sitter i. Fa tillbaka ett
hullpoint pa 5+ eller ta bort Immobilize.

Poang

Fast attack ar scoring.

Du har fler enheter i motstandarens deployment zon &n vad din 4p
motspelare har i din deployment zon.

Du har inga enheter i din egen deployment zon nér spelet ar slut 4p
Du héller fler objektiv an motstandaren 4p
Varje Fast attack enhet du férstér av motstandaren 1p
Kill the Warlord 1p
Line breaker 1p

First blood 1p



3. The heart of the storm

Ni nar koordinaterna nér natten har redan fallit. Pl6tsligt sméller det till och en bred ljuspelare
stiger upp frén en av de stora ruinerna. Stenar och bréte svdvar upp i luften i en spiral runt
pelaren. Vdggarna och marken lyser med ett svagt blekt ljus. Det maste vara skeppets
energikdrna och den verkar skadad. Ni maste in och tanka s& mycket energi som mdjligt
innan den exploderar.

Deployment: Dawn of war
Nightfight hela striden

Placera stor ruin mitt pa spelplanen och en stor blast
marker i mitten av ruinen. Hela ruinen lyser av kraftig ®
stralning (alla enheter far -1T och raknas som om det
lyses upp av ett s6karljus). Objektivet ger 4+ Cover till
oandlig hojd.

Varje runda du bdrjar din egen spelarrunda och ar ensam om att halla objektivet och ingen
fiende bestrider det kan du samla energi och fa poang. For att halla eller bestrida maste minst
en modell i enheten vara placerad pa eller delvis pa objektivet.

Droiden
Hanger med om den 6verlevt anda hit.

Grande finale

Nar ni slagit att matchen inte fortsatter exploderar hela objektivet spektakulart. Alla enheter i
ruinen far D6 STR 10 AP 3 traffar (ignorera cover) allokera fran mitten av objektivet. Sedan ar
matchen slut

Poang

Heavy support ar scoring.

Varje runda du samlar energi/haller objektivet 2p (max 14p)
Om din Warlord har 6verlevt alla tre matcherna 4p

Kill the Warlord 4p

Varje Heavy support enhet du forstér av motstandaren 1p

Line breaker 1p

First blood 1p



